50 WIRST DU KONI6!

Zugegeben: Die Idee ist geklaut. Und schon ziemlich alt. Aber sie funk-
tioniert eben auch super: Kénig wird man mit einem Schwert!

EINEN BERG VOLL GOLD ..

... findest du in jedem Marchenbuch. Aber unseren Sonnen-
stein definitiv nicht! Am Schlossberg sind namlich lauter
magische Schatze versteckt — keine normalen, sondern
Dinge, wo du in die Vergangenheit guckst, finger-

breite Irrwege suchst, Apfel und Birnen verstehen ’ l

‘n gefahrliches Ding wirde natirlich niemand im Stadtmuseum
oder bei Oma Gunhild im Waschekorb aufbewahren. Das ist ‘ne
Aufgabe flr Spezialisten wie Merlin, den Zauberer! Als Artus noch
klein war, hatte Merlin das Schwert Excalibur an sich ge-
nommen und in einen verwunschenen Stein gestoBen. Da
steckte es fest, bis der junge Prinz erwachsen und reif fur
den Thron war. Und weil es sonst niemand aus dem Stein
bekam, hatte England erstmal keinen Kénig mehr.

Ist ja logisch, oder? Dass man flr so eine goldene Krone ir-
gendwas machen muss? Dass man die nicht fir umsonst be-
kommt? Das ist namlich immer so. Vielleicht hat es friher mal
genlgt, wenn du im Tausch flr die Krone ‘ne goldene Gans
anbringst oder jemanden wachkusst, der schon 100 Jahre schlaft.
Aber wer heute herrschen will — in Pirna! — der muss richtig was
kénnen... Und das geht nur mit einem Schwert!

lernst oder sogar Kénig von Pirna wirst. Eben
Sachen, die nicht bloB dumm in der Sonne glanzen, g) '
sondern eher so'n bisschen... ahm... Licht unter

die Mutze bringen. Bevor ich noch mehr verrate —
Meine Schatzkarte zeigt dir den Weg!

Jetzt pass auf: Die Geschichte geht namlich noch weiter — in Pirna

auf dem Sonnenstein! Ob du’s glaubst oder nicht: Da gibt’s auch so
ein einwandfrei und bombig festgezaubertes Konigsschwert! Es ragt

in einer stillen Ecke am Schlossberg zur Halfte aus einem Sandstein-
block und rlhrt sich nicht. Bis eines Tages jemand mit Superkraften
oder ‘'nem Zauberdiplom kommt und es rauszieht. Von al-
len geheimen Dingen auf meiner Schatzkarte ist dieses S e
Schwert das absolut allerberGhmteste. Weil es bis-

Die Sache hat nur einen klitzekleinen Haken: Es muss ein besonde-
res Schwert sein. Eins mit Zauberkraften, die dich unbesiegbar ma-
chen. Wie Excalibur, das Schwert von Kénig Artus. Die Geschich-
te geht so: Artus war der Sohn des englischen GroBBkonigs
Uther Pendragon. Nach dem Tod seines Vaters brach-

te er das magische Schwert in seinen Besitz und
wurde selber Konig. Ich sag dir: Damit musste
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ROSEN sind die Kéniginnen unter den

Blumen. Wahrscheinlich, weil sie so gut

duften.
Die KOH[MHSE verdankt ihren Namen der kohl-
schwarzen Kapuze auf ihrem Kopf.
Leicht zu erkennen %, st sie aber

H_EDERMAUS[ bleiben tagsuber "’. , py auch wegen ihres ' gelben

daheim und kommen erst in Bauchs.

der DAmmerung raus. Auf dem
Sonnenstein wohnen viele von
ihnen — zum Beispiel in solchen
Kasten.



lmv Herbst wund Winter wit
Hiuschen obgedeckt . o,

Ein echter Schatz: Diese uralten
MUNZ[N gehoren bestimmt den

Zwergen. Also lass sie bitte, wo sie

sind!

Ganz schon verwickelt: Hast du
die geheimnisvollen SPIRALEN ’
schon entdeckt? -

Schlaumeier: Wozu saure Apfel|’!

gut sind, was Reben lieben und
hassen und was sich Birnen im
Frdhling wiinschen — das alles

verraten dir die SPRU(H[ IM
STEIN.

Zeitreise: Am WeiBen Turm

findest du eine PLAHE, welche / :

die Festung zeigt, wie sie
vor 400 Jahren aussah.

Wenn du Lust hast, dann zeichne
deinen Weg zu den Schatzen

in die Karte. Wo hast du angefangen
und wo war Schluss? Die Ziffern
stellen keine Reihenfolge dar.

Eungoang ,,Am Schilosserg

Malerisch: Finde die lustigste
STADT'ANSI(HT von Pirna.
Kleiner Tipp: Sie wimmelt
nur so vor lauter verrlickten
Geschichten und Leuten.

Glatter
Durchschuss:
Die Festung als
MURMELBAHN. so
kannst du sie ganz
leicht erobern.

Starkes Stiick:
Willst du wissen,
wie dick und machtig Pirnas

SMDTMAUER friher war? Hier

kannst du drlberspringen.

Wie der Regen vom Dach
auf die Erde kommt:
Finde die alten

WASSERSPELER

der Festung.

Trost-Pflaster: Hast du auf
dem Weg die bunten (:LAS'
STEINE verpasst? Hier gibt’s
noch mehr davon.

Gestrandet: Warum der Slogan
»Sandstein voller Leben” gut zu
Pirna passt — davon erzahlt

dieser MUS(H[[STHN Und

mein Kinderreisefuhrer.

Getroffen:

die tapfere ]UNGFMU von Pirna.

Sie soll zwei Diebe Uberlistet haben,

die ihre Familie bestehlen wollten. Mehr

J darUber weiB der TouristService am Markt.

Mit Kostbarkeiten
gepflastert:
Hier gibt’s tolle

GLASSTEINE und
MOSATKE.

Far mehr Weitblick: Die

METALLPLATTE zeigt dir,

was es in der Umgebung

zu sehen gibt.

S

Die Konigs-Disziplin am Schloss-
berg: das magische S(HWEK] Wer

Al es findet und aus dem Stein zieht,
wird Herrscher von Pirna.

Tarnung fur die Katz: Such ~#8
die kleine VOGELTRANKE mit :
dem Fischkopf.

Mit dem kleinen Finger:
Schaffst du’s, aus diesem

MBYR“\”H Zu entko[n-

men?

Aber echt: Diese
NUGGHS sind

aus Bronze. Was

stimmt daran a4

Versteckspiel: Der

ELE SA[AMAND[R

hat am Schlossberg

viele Geschwister. Dieser hier
wartet aber, bis du ihn gefun-
den hast.




